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1) NAZWA I OPIS NARZĘDZIA 

 

"Debata" to ćwiczenie, które daje jednostkom szansę na doświadczenie większej kreatywności, poprzez debatę. Facylitator przedstawia 
grupie problem z dziedziny przedsiębiorczości, który należy rozwiązać. Następnie prosi grupę o wygenerowanie jak największej liczby 
pomysłów i zapisanie ich. Mile widziana jest swoboda: facylitator powinien zachęcać uczestników do mówienia wszystkiego, co tylko 
przyjdzie im do głowy. Swoboda wypowiedzi jest także wskazana w debacie i dyskusji nad pojawiającymi się pomysłami. 

 
 
 
 

 

2) CELE NARZĘDZIA 
 

Celami "Debaty" są: 

• Danie jednostkom szansy na doświadczenie większej kreatywności poprzez debatę 
• Ćwiczenie jak być otwartym na słuchanie i proponowanie nowych pomysłów 
• Pomoc w przełamywaniu barier utrudniających  osiąganie wyników w przyszłości 

 
 
 

 

3) POŁĄCZENIE NARZĘDZIA Z PRZECIWNIKIEM 
 

Ćwiczenie to pomaga stymulować powstawanie nowych pomysłów i zdolność do bycia otwartym na nowe sugestie. Nawiązany dialog 
umożliwia poznanie i zrozumienie innych punktów widzenia, co pozwala na zwiększenie kreatywności.  
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4) ZASOBY I MATERIAŁY 
 

Środki i materiały potrzebne do realizacji projektu to: 

• Karteczki samoprzylepne, tablica, flipchart, itp.  
 

 
 

5) WDROŻENIE NARZĘDZIA 
 

- Krok 1. 5 minut. Facylitator przedstawia grupie problem z dziedziny przedsiębiorczości, który należy rozwiązać 

- Krok 2. 5 minut.  Facylitator prosi grupę o wygenerowanie jak największej liczby pomysłów, zachęcając do mówienia 
wszystkiego, co przyjdzie im do głowy, zapisując wszystkie pomysły 

- Krok 3. 10 minut. Facylitator zachęca do dyskusji i omówienia powstałych pomysłów  

 
 
 
 
 

 

6) CZEGO SIĘ UCZYĆ 
 
Ćwiczenie to stymuluje generowanie nowych pomysłów i promuje otwarty dialog pomiędzy kolegami, aby efektywnie pracować nad 
osiągnięciem wspólnego celu. Proces ten pomaga rozwijać kreatywność, w  przekształcaniu nowych i fantazyjnych pomysłów w 
rzeczywistość. 
 
 

 

 

 

 

 

 


